
 

 

REGLAMENTO  DE  F.E.M.  2025 
 

      

 

Pueden participar todas las personas que lo deseen 

En la inscripción se abonarán 15 euros en la primera partida que el participante 
juegue. 

Las personas encargadas de recoger el dinero son José Manuel García Bellido, Jesper 
Schou o Antonio Linares 

Las partidas se jugarán a la finalización de cada torneo de la orden de mérito, en las 
instalaciones del club en el que se haya jugado el torneo de golf. 

En caso de que no se pueda, los organizadores del torneo de mus elegirán en ese momento 
donde se juega, y se lo comunicarán a los participantes. 

Al finalizar el campeonato con los 15 euros de inscripción serán premiados los tres 
primeros clasificados de la siguiente forma: 

Del total recaudado. 

           EL 1º   SE LLEVA EL  50%   EN UN CHEQUE REGALO DEL CORTE INGLES 

           EL 2º   SE LLEVA EL  30%   EN UN CHEQUE REGALO DEL CORTE INGLES 

        EL   3º SE LLEVA EL 20%  EN UN CHEQUE REGALO DEL CORTE INGLES 

. 

                                                                                                                    



La entrega de los cheques de regalo se realizará en la comida/cena de fin de temporada. 

En caso de empate se suman los premios y se divide entre los empatados  

Se descontarán los tres peores resultados de las 10 partidas jugadas. 

En caso de que el sorteo en el último torneo de mus depare que tienen que jugar juntos 
como compañeros el primer clasificado y el segundo, el segundo y el tercero o el primero y 
el tercero y matemáticamente existan posibilidades de alcanzar algún puesto más alto, se 
sorteará nuevamente para que el segundo y el tercero puedan tener opciones de ganar el 
campeonato. 

En los torneos que se salga a tiro: 

Las partidas de mus se jugarán después de la entrega de trofeos. 

En el caso de que queden tres jugadores sin jugar, y sea necesario completar alguna mesa, 
porque falte una pareja, se actuará de la siguiente forma: 

Formarán pareja los tres jugadores, y en cada vaca se irán cambiado entre ellos, por 
supuesto dándole los mismos puntos a los tres.                                                            

Cuando después de echar a cartas para ver la composición de las parejas algún jugador no 
pueda jugar porque no cuadren las partidas, en la próxima partida este o estos jugadores no 
podrán quedar exentos nuevamente. 

Será el jugador o jugadores los encargados de comunicarlo. 

Solamente se respetará en el siguiente torneo. 

En salidas consecutivas 

Dado que hay mucha diferencia de horario se procederá

El que quiera jugar al mus y por alguna causa no pueda quedarse hasta el final al llegar a 
recoger la tarjeta del torneo, se apuntará en una lista que previamente habremos dejado. 
Las partidas se formarán según vayan acabando los partidos de golf, echando a suerte para 
ver quienes forman las parejas. 

Una vez acabada la partida se deja escrito la formación de las parejas y el resultado de las 
partidas.  

                                                                           

               



 
 
           REGLAMENTO DE JUEGO FEDERACIÓN  
 
ESPAÑOLA DE MUS ADAPTADO AL FORO 2000

EL LENGUAJE DEL MUS: LAS SEÑAS Y ALGUNOS VOCABLOS 
 
Artículo 1. Se admiten sólo las señas reglamentadas por la FEM. 
 
Artículo 2. Las señas oficiales de la FEM son: 
 
Dos reyes: Morderse el labio inferior. 
 
Dos ases: Sacar la lengua de frente. 
 
Pares: Girar la cabeza a un lado. 
 
Medias de reyes: Mover los labios cerrados hacia un lado. 
 
Medias de ases: Sacar la lengua hacia un lado. 
 
Medias: Mover los labios cerrados hacia un lado.  
 
Dúples: Levantar las cejas. 
 
Treinta y una: Guiñar un ojo. 
 
Treinta: Alzar los dos hombros.  
 
Veintinueve: Alzar un hombro. 
 
Ciego: Cerrar los dos ojos. (Esta seña no se podrá pasar si hay jugada 
que tenga seña establecida.) 
 
Los pares y el juego no tienen deje. 
 

 

 



 

                                                                                                                                                  

 

 

 

         1.-el ganador será la primera pareja que gane 4 juegos de 40 piedras. 

 

EL REPARTO DE PUNTOS SERÁ EL SIGUIENTE   

                             TODO JUGARDOR QUE PARTICIPE  1 PUNTO    
                                                        PARTIDA GANADA  3 PUNTOS 

                                       PARTIDA GANADA POR  4-0  1 PUNTO ADICIONAL 

 


